
Aufgaben 

 

1. Bringe das Drehobjekt und damit den Käfig in die Stellung 1 oder 2! 

2. Stoße den Ball in deinen Hof! Beachte, dass die gegnerische Bahn nicht berührt oder 
verändert wird. Am besten sollte ein Teammitglied den im Hof gelandeten Ball auƯangen. 
Der Ball sollte ohne fremde Hilfe den Boden berührt haben bevor er aufgenommen wird! 

3. Bringe den Käfig und damit das Drehobjekt wieder in die Stellung 0! Beachte, dass dies nur 
möglich ist, wenn vorher die Stellung 1 oder 2 erreicht wurde. Aus der Stellung 3 kann der 
Ball zwar in den Hof gestoßen werden, aber die Stellung 0 ist nicht mehr erreichbar. 

4. Stelle deine Fahnen auf! Achte darauf, dass du die Fahnen deines Gegners nicht umwirfst  
(-> Punktabzüge für dich!). Beachte: Falls du und deine Gegner alle vier Fahnen aufstellen 
konntet, gibt es Zusatzpunkte für beide Teams! 

5. Fahre ans Ende der Bahn und bring den Drücker in die hintere Position. 

6. Der Roboter muss in die Base zurückkehren. Je näher er der Base kommt, desto mehr 
Punkte erhält das Team. 

7. Wirft er den Ball zwischen A5 und A3 bzw. B5 und B3 aus der Arretierung werden 
Strafpunkte fällig! 


